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2. Le « Qui est-ce ? » des joueurs de foot 

Fiche « enseignant » 
 

Niveau : A1 
 
Objectifs communicatifs :  
Identifier une personne par son continent, sa 
nationalité, son âge et son nom. 
 
Objectifs linguistiques : 
Les verbes être, avoir et s’appeler aux 1ère et 3ème 
personnes du singulier du présent, aux formes 
affirmative et négative 
Les adjectifs de nationalité 
L’interrogation avec est-ce que… ? 
 
Savoir-faire : 
Identifier un joueur de foot et le présenter 
 

Documents utilisés : 
2 plateaux de jeu « Qui est-ce ? » 
2 jeux de 30 cartes « footballeurs » 
 

Vocabulaire : 

Attaquant : joueur qui attaque 

Capitaine : le chef de l’équipe 

Défenseur : joueur qui défend 

Gardien : joueur qui garde les buts 

Milieu de terrain : joueur placé au milieu du 

terrain 

 

 

 
Mise en route (≈ 5-10 mn) 

Imprimer 2 plateaux de jeu. Les regarder ensemble et trouver à l’oral des points communs. 
Le professeur demandera par exemple :  

- Qui est Argentin ? → Javier Mascherano et Lionel Messi. 
- Qui est capitaine ? → Javier Mascherano, Thierry Henry, Yorgos Karagounis et Yuji Nakazawa. 
- Qui est africain ? → Antar Yahia, Karim Matmour, Steven Pienaar, Yaya Touré, Michael Essien 

Richard Kingson, Didier Drogba et Benni McCarthy. 
- Qui a 33 ans ? → Ryan Nelsen, Thierry Henry, Yorgos KARAGOUNIS et William Gallas. 
- Qui a un nom qui commence par un « M » ? → Karim Matmour, Javier Mascherano, Benni 

McCarthy et Lionel Messi. 
- Quels pays commencent par un « A » ? → Algérie, Allemagne, Argentine, Afrique du Sud, Australie. 

  
Activité 1 : Jeu « Qui est-ce ? » (≈ 15 mn) 
 
Préparation 
En plus des deux plateaux de jeu, imprimer en deux exemplaires les cartes petit format, qui auront la 
même taille que celles sur le plateau de jeu. 
Note : Si les plateaux sont laminés, il est aussi possible d’écrire directement sur ceux-ci au crayon feutre, 
plutôt que d’utiliser les cartes petit format. 
 
Règles du jeu 
2 équipes  
Chaque équipe dispose d’un plateau de jeu et de 30 cartes « footballeurs ». 
Chaque équipe choisit en secret un footballeur sur le plateau de jeu. L’équipe adverse devra deviner de 
qui il s’agit en posant des questions dont la réponse sera « oui » ou « non ». 
L’équipe gagnante est celle qui trouve la première le footballeur secret de l’équipe adverse. 
 
Déroulement 
1. Séparer la classe en 2 équipes face-à-face.  
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2. Distribuer un plateau de jeu à chaque équipe et leur demander de choisir en secret un footballeur 
figurant sur le plateau. 

3. Distribuer à chaque équipe les 30 cartes « footballeurs ». Au sein de chaque équipe, les apprenants 
se partagent les cartes. 

4. L’équipe A pose une question à l’équipe B pour essayer de deviner qui est leur footballeur secret. Les 
questions seront du type : 
- « Est-ce qu’il est européen ? » 
- « Est-ce qu’il est Japonais ? » 
- « Est-ce qu’il a 32 ans ? » 
- « Est-ce qu’il est défenseur ? » 
- « Est-ce que son nom commence par un « N » ? 
- « Est-ce que son pays commence par un « A » ? 

5. L’équipe B répond à la question par « oui » ou « non ». Bien entendu, elle doit dire la vérité. 
6. L’équipe A élimine donc un ou plusieurs footballeurs en conséquence. Par exemple, si elle a demandé 

« Est-ce qu’il est africain ? », et que l’équipe B a répondu « non », les apprenants de l’équipe A qui 
ont la carte d’un footballeur africain annoncent « Je suis africain. » et placent leur carte à l’envers sur 
le plateau sur le footballeur correspondant, afin de le masquer. Au contraire, si l’équipe B a répondu 
« oui », tous les apprenants qui ne sont pas africains disent « Je ne suis pas africain. » et placent leur 
carte à l’envers sur le plateau. 

7. L’équipe B pose à son tour une question à l’équipe A, et élimine un ou plusieurs footballeurs en 
fonction de la réponse. 

8. Les équipes ne peuvent poser qu’une question par tour. 
9. Elles ne peuvent proposer de nom de footballeur que quand il n’en reste qu’un de visible sur le 

plateau. 
10. Le jeu est terminé quand une équipe a annoncé le nom du seul footballeur qui leur reste et qu’il 

s’agit bien du footballeur secret de l’équipe adverse. 
 
Astuces 

Grâce à l’activité de mise en route, les apprenants auront pu voir quelles catégories regroupent le plus 
de footballeurs. Par exemple, il y a 8 footballeurs africains. En posant donc tout de suite la question « Est-
ce qu’il est africain ? », ils élimineront 8 footballeurs en une seule fois si l’équipe adverse répond « non », 
et 22 footballeurs si l’équipe adverse répond « oui ». 
L’équipe peut ainsi réfléchir à quelle question leur permettra d’éliminer le plus de footballeurs en une 
fois, en observant leurs points communs. 
 
 
Variante 
 
Ce jeu peut aussi bien sûr être joué par seulement par deux apprenants l’un contre l’autre, ou deux 
contre deux.  
Dans ce cas, il sera peut-être plus simple de laminer les plateaux de jeu et de ne pas imprimer les cartes 
petit format. Les apprenants pourront directement faire une croix au crayon feutre sur les joueurs 
éliminés. 
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Activité 2 : Devinettes (≈ 10 mn) 
 

1. Diviser à nouveau la classe en équipes de 2 à 4 apprenants. 

2. Donner les descriptions ci-dessous lentement. Répéter une fois chaque description et marquer 

une pause avant de passer à la description suivante.  

3. Les équipes écoutent tout en regardant le plateau de jeu, et écrivent sur leur « fiche apprenant » 

le nom des joueurs correspondants. Ils ont le droit de prendre en note les informations données. 

Par exemple : « Il est africain, il a 32 ans, mais il n’est pas attaquant. Qui est-ce ? » 

Par déduction, les apprenants doivent comprendre qu’il s’agit de Richard Kingson : 

 

 

 

 

4. Quand toutes les descriptions ont été données, comparer les réponses de chaque équipe. 

5. L’équipe qui a le plus de réponses correctes a gagné. 

Descriptions : 

1. Il est africain, il a 32 ans, mais il n’est pas attaquant. Qui est-ce ? 

2. Il est américain, il est milieu de terrain mais il n’a pas 28 ans. Qui est-ce ? 

3. Il est européen, il a 33 ans mais il n’est pas Français. Qui est-ce ? 

4. Il est asiatique, son nom commence par un « N », mais il n’est pas milieu de terrain. Qui est-ce ? 

5. Il est océanien, il est Néo-Zélandais, mais n’est pas défenseur. Qui est-ce ? 

6. Il est capitaine, il a 33 ans, mais il n’est pas Grec. Qui est-ce ? 

7. C’est un attaquant africain, il a 32 ans, mais il n’est pas Ivoirien. Qui est-ce ? 

8. Il est gardien, son nom commence par un « C », mais il n’est pas Brésilien. Qui est-ce ? 

9. Il a 28 ans, il est milieu de terrain, mais il n’est pas Africain. Qui est-ce ? 

10. Il est Japonais, il a 32 ans, mais il n’est pas capitaine. Qui est-ce ? 

Réponses : 

1. Richard Kingson 

2. Cuauhtemoc Blanco 

3. Yorgos Karagounis 

4. Yuji Nakazawa 

5. Thierry Henry 

6. Chris Killen 

7. Benni Mc Carthy 

8. Iker Casillas 

9. Kaka 

10. Shunsuke Nakamura 

Africain 

Antar Yahia, Karim Matmour 

Steven Pienaar, Benni Mc Carthy 

Didier Drogba, Yaya Touré 

Michael Essien, Richard Kingson 

32 ans 
  

Benni McCarthy 

Didier Drogba 

Richard Kingson 

Pas attaquant  
 

Richard Kingson 
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Cartes petit format à découper 
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Cartes avec détails  
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2. Le « Qui est-ce ? » des joueurs de foot 

Fiche « apprenant » 
 

Activité 2 : Devinettes 

Ecoutez les descriptions et écrivez le nom des footballeurs : 
 
1. ………………………………………………………………………………………………… 

2. ………………………………………………………………………………………………… 

3. ………………………………………………………………………………………………… 

4. ………………………………………………………………………………………………… 

5. ………………………………………………………………………………………………… 

6. ………………………………………………………………………………………………… 

7. ………………………………………………………………………………………………… 

8. ………………………………………………………………………………………………… 

9. ………………………………………………………………………………………………… 

10. ………………………………………………………………………………………………. 

 

 


